Практическая работа
«Анимация»

I. «Анимированный текст»

Сделаем логотип Microsoft выпадающим снизу из картинки

1. Создайте новое изображение удобного вам размера (420×200) с белым фоном. Затем напишите текст «Microsoft» шрифтом с полужирным начертанием кеглем (Sans Bold) в 80 пунктов и черной заливкой.
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2. Создайте копию слоя «Слой → Создать копию слоя». В новом слое прямоугольным выделением выбрать последнюю букву и подвинуть выделенную область вниз примерно на 5 пикселей.

3.  Прикрепляем выделенную область «Слой → Прикрепить слой»
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Замечание: Сделайте нижние слои невидимыми, пока работаете с верхними. Это можно сделать кликнув на иконку глаза в диалоговом окне «Слои», что выключит ее для этого слоя. Кроме этого, когда вы двигаете выделенную область вниз, то место которое раньше было ей покрыто, а теперь нет, может стать прозрачным. В таком случае вам придется взять карандаш или кисть и закрасить его.

4. Дублируйте верхний слой, создав третий слой («Слой→Создать копию  слоя»).Дальше я выбираете две последние буквы и сдвигаете выделенную область вниз. 
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5. Чтобы закончить падение продолжайте дублирование очередного верхнего слоя, активацию нового верхнего слоя, выделение одной буквой больше чем в предыдущий раз и смещение его вниз примерно на 5 пикселей. Продолжать это до тех пор, пока слово не исчезнет.

6. В названии каждого слоя укажите величину времени, в течение которого будет показан кадр (в скобках в миллисекундах (ms))

7. Просмотрите созданную анимацию «Фильтры → Анимация → Playback».

8. Оптимизируйте вашу анимацию «Фильтры → Анимация→ Optimize (for GIF)».

9. Теперь нам нужно сделать изображение индексированным  «Изображение → Режим → Индексированное».

Пытайтесь использовать как можно меньше цветов и избегать смешивания цветов. Оба этих фактора очень сильно увеличивают размер файла. 

[image: image12.png]] rossaum soro
[ aeraponaecs.

Decompose.



[image: image4.png]1 Cozaate koo D
Peimn »
Mpegtipasosanme »

B paswep xoncra
o pasepy croes
[ print .

;; Macwrabiposare.

autocrop Image
Zoalous Crop

OeamTe snae cno... Clrleh
Coscrn obpaxerme

Hanpasnsvowan »
[ Hactpons cerwy,





10. Сохраните вашу анимацию в формате gif («Сохранить→Сохранить как анимацию→Экспорт»).
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II. «Анимация»

	1. Создайте новое изображение размером 400×400 пикселов с белым фоном.

2. Нарисуйте на изображении небо, солнце, землю и облако. На земле нарисуйте зернышко.
Вот ваш первый кадр.

3. В названии кадра укажите время его проигрывания (300ms).

4. Скопируйте слой («Слой→ Создать копию слоя»)

5. Нарисуйте второй кадр, за ним третий и т.д. до тех пор пока у вас на изображении из зернышка не появится цветок, а солнце и облако не поменяются местами (не менее 12 кадров). 
Ваш последний кадр должен выглядеть примерно так

6. Просмотрите созданную анимацию «Фильтры → Анимация → Playback».

7. Оптимизируйте вашу анимацию «Фильтры → Анимация → Optimize (for GIF)».

8. Теперь нам нужно сделать изображение индексированным «Изображение → Режим → Индексированное».

9. Сохраните вашу анимацию в формате gif «Сохранить → Сохранить как анимацию → Экспорт».
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III. «Анимированный баннер»

1. Создайте новое изображение размером 468×60 пикселей «Файл → Новый». Используйте в качестве фона белый цвет. 

2.Создайте новый прозрачный слой. Выделите все изображение «Выделение → Все» и залейте его черным цветом.

3. Уменьшите выделенную область на 1 пиксель «Выделение → Уменьшение» и очистите выделенную область «Правка→Очистить». Мы создали рамку толщиной в 1 пиксель вокруг банера.
4. Вставьте в банер логотип или картинку.(картинки расположены в вашей папке) Когда вы закончили с размещением изображения, объедините слои используя «Изображение → Свести изображение».
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фон можете залить цветом по вашему усмотрению

5.Сделайте шесть кадров. (Создайте пять копий слоя в диалоге слоев).
6. После этого, используя стандартный инструмент  («Добавить текст к изображению») добавьте небольшой текст к каждому кадру. 

[image: image8.png]& GIMP [B[=)]

we e\ BW
RAPLA® 7
S®WBAaET

X

PARR o= o oo





7. После помещения текста в кадр, GIMP создаст выделенную область, вам нужно только отпозиционировать ее используя инструмент («Перемещение») и прикрепить «Слой → Прикрепить слой».

Текст баннера: Закон Мерфи гласит «Никогда не выявляйте в программе ошибки, если не знаете, что с ними дальше делать».
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8. В круглых скобках (в названии слоя) укажите  временной интервал в ms (миллисекундах), установите значение равное 1000 ms.(Щелкните правой кнопкой мыши по названию слоя →атрибуты слоя)
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9. Проверьте правильность определения времени, используя предварительный просмотр анимации «Фильтры → Анимация → Воспроизведение».
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10. Сохраните («Анимированный текст», пункты 8-10)
IV. «Собственный баннер»

На основе предыдущих заданий создайте свой собственный баннер.

У баннера должна быть идея, он должен содержать не менее одной картинки и 5 кадров, а также должен иметь логически связный, осмысленный текст.

Баннер оценивается по наличию:

1. рамки

2. 5 кадров

3. картинки

4. текста (логичного текста)

5. идеи

6. композиции

